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요   약 

멀티미디어 서비스가 보편화되고 새로운  서비스 특성들이 포함된  다양한 서비스가  등장함에 따라 여
러 사용자들이 다양한 멀티미디어 컨텐트를 이용하여 동시에 한 가지 일을 공동으로 수행하는 공동작
업 서비스 형태에 대한 요구가 나타나고 있다. 또한 이러한 요구는 다양한 망과 서비스 사업자에 대한 
독립성 이루기 위하여 개방형 정보통신망 구조를 기반으로 한다. 개방형 정보통신망 구조에서는 서비스  
연결 및 서비스 접속과 생성에 대한 원칙을 규정하고 있으나 실질적인 서비스 개발에 적용될 만큼 세
부적이지 못한 상태이며, 따라서 분산공동작업과 같은 특성을 가지는 서비스에 대해서도 소개되고 있지  
못하다. 본 논문에서는 개방형 정보통신망 구조 기반에서 분산공동작업을 위한 공동작업 처리/관리 서
비스 객체의 구성방법을 제시하며, 이를 근간으로 공동작업 서비스 기능을 설계하여 인터넷 망을 이용
한 공동작업 서비스를 구현하였다. 

 
 
1. 서 론 
 
멀티미디어 서비스를 위해서는 문자,  그래픽, 영상,  
음향 등 다양한 데이터를 그 특성에 맞게 처리하는 프
로세싱 기능과 대용량의 저장장치  및 고속  입출력, 그
리고 멀티미디어에 알맞은 전송 시스템의 체계적인 구
축이 필요하다.  
또한 다양하고 전문화된 서비스 제공자와 서비스 사
용자간의 규정된 계약에 의해서 서비스 환경이 갖추어
지면 완벽한 멀티미디어 서비스 시스템이 구현될 수 있
게 된다.  
이러한 멀티미디어 서비스 환경에서 여러 사용자들
이 다양한 멀티미디어 컨텐트를 이용하여 어떠한 지리
적, 정황적 환경에 관계없이 동시에 한 가지 일을 공동
으로 수행하는 공동작업 형태의 서비스에 대한 요구가  
나타나고 있다[1,2,3,4,5,6]. 이러한 요구들은 자연히 사
용자들의 다양한 작업환경 하에서 공동작업 지원용 어
플리케이션 뿐만 아니라, 이기종 망간에 원활하고 똑같
은 공동작업을 지원하기 위한 서비스 망의 기능이 필요
하게 된다. 기존의 공동작업을 지원하기 위한 사용자 
단말 차원의 대표적인 부분은 소프트웨어 개발을 위한  
어플리케이션 공유(Application Sharing)[1,6] 기술과 
CSCW(Computer Supported Cooperative Work)[19,20]를 들 
수 있으며, 서비스 망을 위한 커뮤니케이션 기술로는 
대부분 분산 제어구조[1,4] 기술을 수용하고 있다. 특별
히, 서버/클라이언트 구조를 기반으로 하는 기술[3]도  
발표되고 있다. 하지만, 이러한 방법들은 다양한 사용자  
작업환경에 대한 유연성과 이기종의 서비스 망 수용을 
위한 이식성에 능동적으로 대처하기 힘든 구조를 내포
하고 있다. 즉, 다양한 망과 서비스 사업자에 대한 독립
성을 이루기 힘들다. 
그리고, 물리적인 전달망을 포함하는 실제 공동작업

을 지원하는 시스템들이 사용하는 자원들을 효과적으로  
관리하기 어렵다. 또한 이러한 기술들은 작게는 같은 
공동작업 사용자들 간, 그리고 크게는 공동작업들 간에 
보안의 견고성을 유지하기 힘든 단점이 있다.  
개방형 정보 통신망 구조(Telecommunications 

Information Networking Architecture)에서는 세션 개념을 
사용하여 객체 컴포넌트로서 서비스를 구현하고 있다. 
세션이란 동일한 작업공간에서 사용자들간의 공동작업
을 지원하기 위하여 형성되는 공간을 말한다. 이러한 
세션 개념은 분산 환경에서의 응용 개발 표준으로 자리
잡은 CORBA 와 함께 앞에서 언급한 기술들의 구조적
인 문제점을 해소할 수 있는 기반을 광범위하게 제시하
고 있다. 
본 연구에서는 다양한 멀티미디어 컨텐트를 이용하
여 통신망 상에서 여러 사용자들이 하나의 공동작업이  
가능하도록 지원하는 개방형 정보통신망 기반의 공동작
업 지원을 위한 객체  구성에 대하여  기술한다. 기술되
는 내용은 통신망 운용자의 망 관리 측면에서 자원의 
효율적 사용과 운용을 최대의  목표로 한다.  또한 이렇
게 구현된 공동작업 서비스 처리 및 지원 객체의 기술 
검증을 위하여 인터넷을 기반으로 하는 통신망 상에서  
여러 코디네이터들이 특정 신청자의 분야별 패션 코디
를 동시에 해줄 수 있는 Fashion Zone 서비스를 소개한
다. 
본 논문의 구성은 2 장에서 개방형  정보통신망 구조
에 대해서 살펴보고, 제 3 장에서는 공동작업을 위한 객
체 구성 방법에 대하여 기술한다. 제 4 장에서는 구체적
인 공동작업 서비스로써 Fashion Zone 서비스에 대하여 
기술하였으며, 제 5장에서 결론으로 끝을 맺는다. 

 
 
 
 



 
2. TINA/CORBA 
 

TINA 컨소시엄에서는 통신망에서 개방형 정보통신망 
구조 설계 및 운용 등에 관련된 개념 및 원칙을 표준화  
문서로 규정하고 있다.  

TINA 는 통신망상에서 제공되는 여러 기능들을 소프
트웨어적인 계층구조로서 표현한 통신망 구조로서 (그
림 1)과 같은 구조를 기본 모델로 하고 있다. 고속 전달
망 계층에서는 통신망에 연결되어 있는 시스템들 사이
에서의 고속 정보전달 기능을 제공한다. 통신 미들웨어 
계층에서는 상위의 멀티미디어 서비스 계층에서 발생하
는 컴포넌트들 간의 접속 및 메시지 전달 요청을 처리
한다. 멀티미디어 서비스 계층에서는 통신망의 관리 기
능과 서비스의 제공 기능을 담당하며, 각각의 기능은 
분산 처리 환경(통신 미들웨어 계층) 위에서 운용되는 
여러 컴포넌트들의 기능결합(접속 및 정보전달)을 통하
여 실현된다. 
분산 처리 환경은 OMG(Object Management Group)에서 
제안한 CORBA 를 사용한다. OMG 에서는 특별히 
CORBA 환경에서의 분산 멀티미디어 응용 개발을 위한  
멀티미디어 데이터의 상호 교환에 대한 규약을 제안했 
다[18]. 상호 교환을 위한 멀티미디어  데이터는 단일 미
디어 전송을 담당하는 플로우들로 구성된 스트림 형태
로 전송된다.  (그림 2)는 OMG 에서 정의한 오디오/비디
오 스트림 구조를 묘사하고 있다. (그림 2)에서와 같이  
스트림은 두 스트림 end-point 들간의 플로우를 가지며,  
하나는 데이터의 소스가 되고 나머지는 데이터의 싱크 
가 된다. 각 end-point 는 다음과 같이 네 개의 논리적  
엔티티로 구성되어 진다. 스트림 인터페이스 조작 객체
는 스트림을 조작하고 유지하기 위한 IDL로 정의된 인 
 

 
터페이스를 말한다. 기본 객체 어뎁터(Basic  Object 
Adaptor)는 CORBA 방식을 통한 조작 메시지의 전송/수
신을 담당한다. 스트림 소스와 스트림 싱크는 데이터 
플로우의 최종 목적지가 된다. 마지막으로, 스트림 어댑
터는 네트워크를 통한 프레임 전송/수신을 담당한다. 

 이 규격안은 여러 사용자들 간의 통신이 아닌 peer-
to-peer 통신을 기본 모델로 하고 있기 때문에 여러 사
용자들간의 공동작업을 지원하는 멀티미디어 응용 개발
을 위해서는 추가 서비스의 지원이 필요하다. 
 

3. 분산공동작업을 위한 객체 구성 방법 
 
개방형 정보통신망 기반의 공동작업을 위한 객체들
은 분산처리환경 위에서 객체 컴포넌트들로 구현되어 
공동작업 사용자들과 공동작업 세션을 위한 객체들을 
생성, 삭제하며 이러한 객체들로 표현되는 자원들을 관
리하는 기능을 수행한다. 이러한 개방형 정보통신망 기
반 공동작업 처리/관리 시스템은 분산처리환경에서 진
행되는 공동작업을 효과적으로 지원하기 위한 객체들의  
체계적인 관리 방식과 이러한 기능을 수행하는 객체들
의 구성 방법을 제시하고  있으며, 이를  통하여 다양한  
형태와 성격의 공동작업 어플리케이션들에게서 요구되
는 하부 플랫폼에 독립적인 공동작업 지원을 제공하게  
된다.  
공동작업을 지원하는 분산처리환경은 (그림 3)에서와  
같이 CORBA 를 중심으로 운영된다. 공동작업 처리/관
리 시스템은  공동작업 서비스 세션 관리기와 공동작업  
사용자 세션 관리기로 이루어진 공동작업 세션 지원 시
스템과 공동작업 통신세션 관리기로 구성되어 있다. 공
동작업 통신세션 관리기는 공동작업 서비스를 위한 서 
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(그림 1) TINA 의 기본구조 모델 

 

 

Flow data

End-point

Stream

Interface
Control
Object

Control and 

Management
Objects

Flow data
End-point

Stream

Interface
Control
Object

Data flow Stream
Control
Operations

Stream
Adaptor

Basic
Object
Adaptor

Basic
Object
Adaptor

Stream
Adaptor

ORB  CORE

Stream
Control
Operations

Data flow

F l o w

 

(그림 2) 분산 객체 환경에서의 A/V Stream 구조 
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(그림 3) 공동작업 분산처리 플랫폼 

비스 세션 객체들과 사용자 세션 객체들을 동적으로 생
성, 삭제, 관리하게 되며, 이러한 객체들의 세션 정보를 
실시간으로 저장 관리하게 된다. 이렇게 저장된 정보들
은 실제 물리적인 전달망과 공동작업을 지원하는 시스
템들이 사용하는 자원들을 효율적으로 사용할 수 있도
록 하는데 중요한 역할을  할 수  있다. 또한 각  세션 정
보를 독립적으로 유지/관리하는 통신세션 관리기는 직
접적인 공동작업 서비스 제어를 목표로 하는 서비스 세
션 객체들과 사용자 세션 객체들에게 독립적인 제어 역
할을 부여함으로써 직접적인 공동작업 서비스 제어와 
분리되어 공동작업 지원 객체 제어의 효율성도 함께 제
공할 수 있다 
 
3.1 공동작업 처리/관리 컴포넌트 

 
본 연구에서 제안하는 공동작업 처리/관리 시스템의 
세부 구성 요소는 (그림 4)와 같다. 
공동작업 통신세션 관리기는 크게 세션 관리기와 자원  
관리기로 구성된다. 세션 관리기는 등록된 모든 공동작
업 세션의 중요 정보를  세션 정보 저장소에  저장/관리 
한다. 자원 관리기는 서비스, 공동작업 어플리케이션 그
리고, 사용자 세션에 관련된 객체들이 사용하는 자원들
을 관리하는 객체들로 구성된다. 자원 관리기 제어기는 
세션 관리기와 자원 관리기 사이에서 자원 관리기에서  
발생되는 모든 세션 관련 정보를 필터링하여 세션 정보  
처리기에서 가공할 수 있도록 제어하고, 자원 관리기의  
내부 객체들이 각각의 공동작업 서비스 세션 관리기와 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

사용자 세션 관리기를 생성/삭제 하는데 필요한 자원들
의 정보를 획득 이용할  수 있도록  제어한다. 공동작업  
서비스 세션 관리기와 공동작업 사용자 세션 관리기는  
각각 자원 관리기의 서비스 세션 관리기와 사용자 세션  
관리기의 제어를 받아 생성/삭제 된다. 세션 모니터링 
관리기는 서비스 세션의 시작 시점부터 끝나는 시점까
지 모든 세션 관련 정보들을 모니터링 한다. 세션 공동
작업 정보 처리기는 세션 모니터링 관리기에 세션 정보
를 제공하면서 각 사용자의 공동작업 정보를 관련된 서
비스 세션에 참석하고 있는 모든 사용자 공동작업 정보  
처리기에 정보를 전달한다. 사용자  세션 정보  관리 제
어기는 관련된 서비스에 참가하는 사용자 세션 정보를  
관리한다. 공동작업 사용자 세션 관리기는 사용자가 참
여하고 있는 서비스 세션의 정보를 항상 유지하고 있어
야 하는데 이러한 기능을 서비스 세션 정보 저장소가 
담당하게 된다. 위와 같은  객체 구성을  통하여 사용자  
수준의 정보들은 공동작업 사용자 세션 관리기들의 수
준에서 관리하게 되며, 서비스 수준의 정보들은 공동작
업 서비스 세션 관리기들의 수준에서 관리하게 되고, 
서비스 세션 수준의 객체들과 사용자 세션 수준의 객체
들의 정보들은 각각의 자원 관리기가 공동작업 전체 자
원들을 적절히 제어하면서 공동작업 통신세션 수준에서  
관리하게 된다. 
 
3.2 연결관리에 대한 연계성 

 
위와 같은 객체들로 구성된 공동작업 처리/관리 시스
템은 (그림 5)와 같이 개방형 정보통신망의 연결관리 시
스템과 함께 사용될 수 있다 
개방형 정보 통신망구조에서 지원하는 연결관리 시스
템은 전달망을 제어하는 시스템으로 내부에는 여러 객
체 컴포넌트들이 존재하여 사용자 단말이 공동작업 서
비스를 위해 필요로 하는 사용자 단말과 공동작업 사용
자 세션 객체간의 연결을 설정해주고 해제해 주는 역할
을 한다. 공동작업 처리/관리 시스템 내의 공동작업 통
신세션 관리기에서는 사용자 단말이 공동작업 서비스를 
위패 필요로 하는 공동작업 서비스 세션 사용자 단말과  
공동작업 사용자 세션 객체간의 연결을 설정해주고 해
제해 주는 역할을 한다. 공동작업 처리/관리 시스템 내
의 공동작업 통신세션 관리기에서는 사용자 단말이  
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(그림 4) 공동작업 처리/관리 시스템 객체 구조 



 

공동작업 서비스를 위해 필요로 하는 공동작업 서비
스 세션 객체(SSM_CW)들과 공동작업 사용자 세션 객
체(USM_CW)들을 자원 관리기 객체가(RM) 생성/삭제하
게 되며, 세션 관리기(SM)에서 자원 관리기의 정보들을  
가공하여 저장하고, 저장된 정보를 이용하여 다른 새로
운 공동작업을 위한 객체 생성 요구 시 최적의 공동작
업세션 지원 시스템을 선택하여 자원을 관리하게 된다. 
이렇게 생성된 서비스 세션 객체들과 사용자 세션 객체
들은 공동작업을 위한 객체간 정보를 서비스와 사용자  
입장에서 처리하게 된다.  

 
3.3 시나리오와 자료구조 

 
전체적인 공동작업 처리/관리 시나리오는 (그림 6)과 
같다.  
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(그림 6) 공동작업 처리/관리 시나리오 

 사용자는 어플리케이션을 통하여 최초 공동 작업 
통신세션 관리기와 연결을 설정한 후 서비스 세션과 사
용자 세션 생성을 요구한다. 사용자 세션이 생성되면  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

이후 사용자의 모든 공동작업 처리는 생성된 사용자 
세션을 통하여 실시간으로 모두 처리된다. 

(그림 7)은 각 세션 관리를 위해 사용하는 데이터 구
조를 나타내고 있다. 
 
// User Session Infor
struct UserInformation {
string ClientID;
string LocationInfo;
unsigned short *GroupID;
}

// Service Session Infor
struct ServiceGroupInformation {
unsigned short GoupID;
unsigned short *ClientID;
string title;
unsigned short MaxUser ;
}
typedef sequence< ServiceGroupInformation>  Sessioninforation;  

(그림 7) 세션 정보 처리를 위한 자료구조 

공동작업 통신 세션 관리기는 정당한 사용자인지의 
판단을 위하여 ClientID 를 저장하고 있다. 사용자의 요
구가 새로운 그룹의 생성인 경우 즉, 새로운 서비스 세
션을 필요로 하는 경우에는 새로운 서비스 세션을 생성
하고, 생성된 서비스 세션의 그룹 정보를 관리할 수 있
는 자료 구조를 생성한다.  기존의 서비스  세션에 참여
를 원하는 사용자 요구에 대해서는 사용자 정보를 해당  
서비스 세션의 사용자들에게 전달한다. 사용자 정보는 
사용자 ID 와 사용자의 위치 정보,  사용자가 참여하고  
있는 서비스 그룹의 리스트로 구성된다. 서비스 세션 
정보는 전체 서비스 세션  정보들을 말한다.  서비스 세
션 그룹의 정보는 그룹의 ID, 그룹  참여자들의 ID 리스
트, 그룹 주제, 그룹의 수용  인원수 정보로 구성된다.  
공동작업 통신 세션 관리기는 인터페이스를 통해서 전
달되는 사용자의 요구에 따라서 사용자 세션 정보와 서
비스 세션 정보를 적절히 변경한다. 
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(그림 5) 연결관리 시스템과 공동작업 처리/관리 시스템 구성도 



4. 공동작업관리상에서의 새로운 서비스 
 
본 장에서는 앞서 설명한 공동작업 처리/관리 시스
템의 기술 검증을 위하여 구현된 인터넷을 기반으로 하
는 공동작업 서비스에 대하여 기술한다.  
공동작업의 구체적인 형태는 일명 Fashion Zone 서비
스로 인터넷을 기반으로 하는 통신망 상에서 여러 코디
네이터들이 특정 신청자의 분야별 코디를 동시에 해줄  
수 있는 공동작업 서비스이다. 본  장에서는 Fashion 
Zone 서비스 시나리오와 사용자가 접하게 되는 Fashion 
Zone 서비스 GUI에 대하여 설명한다 
 
4.1 Fashion Zone서비스 

 
Fashion Zone 서비스 시스템은 인터넷상에서 코디네이
션을 원하는 사용자의 요구를 각 분야별 전문가가 분담
하여 동시에 그래픽으로 작업함으로써 분산처리환경에
서 각기 다른 업무를 수행하여 하나의 완성된 결과를 
도출할 수 있도록 하는  공동작업 기능을  제공한다. 이
를 위하여 각 분야별 컨텐트를 제공하며, 공동작업자들
이 작업을 할 수 있는 작업 윈도우와 분산처리환경을 
구현하여 보다 나은 조건에서 공동 작업자들이 편리하
게 시스템을 사용하여 작업하고 작업자 개개인이 누구
나 편리하게 작업의 결과를 얻도록 하는데 중점을 두었
다. 또한 웹을 이용한 GUI 를 구축함으로써 서비스를 
이용하는 고객이나 서비스를 제공하여 공동작업을 수행
하는 전문가 또는 서비스 사업자 모두 단말이나 위치에  
상관없이 편리하고 간편하게 Fashion Zone 서비스 시스
템에 접속하여 자신들이 원하는 작업을 수행할 수 있다.  
 
4.2 공동작업 처리/관리 시스템과의 관계 

 
공동작업을 하는 Fashion Zone 서비스는 독립적인 한 
개의 서비스로써의 기능과 함께 다른 리테일러 서비스  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

또는 다른 서비스 제공자들에  대한 3rd  party provider
의 기능도 제공하도록 설계하였다. 각 서비스들의 콤포
지션을 가능하게 하는 콤포지션 에이젼트에 의해 공동
작업 처리/관리 객체가 연계된 서비스 시스템에게 공동
작업 서비스 제공자 프로파일을 제공하고, 연계된 서비
스의 가입자 정보를 제공받아 연계된 서비스에 대한 3rd 
party provider의 기능을 수행하게 된다. 
연계된 서비스를 통하여 접근한 사용자는 Fashion 

Zone서비스 시스템 GUI와 연동을 하고 Fashion Zone 서
비스 시스템 GUI 는 공동작업 처리/관리 시스템 객체를 
통해서 실질적인 작업을 담당하는 사용자 세션 객체들
과 연동을 하게 된다. 즉, 사용자가 Fashion Zone 서비스 
시스템 GUI 를 통해 초기 작업 모드로 접속하면 공동작
업 처리/관리 시스템 객체는 사용자의 요구를 받아들여 
사용자 GUI 와 연동할 사용자 세션 객체를 생성한다. 
사용자는 이후로 사용자 세션 객체와 각종 이벤트를 주
고 받으며 자신이 행하는 행동을 다른 공동 작업자에게  
전달하고, 또 다른 작업자의 작업을 자신의 윈도우에 
반영하여 공동작업 결과를 얻을  수 있으며,  서비스 신
청자는 자신의 요구로 이루어지는 코디네이션 과정을 
지켜보고 이에 대한 결과를 웹을 이용하여 그래픽으로  
확인할 수 있다. 
사용자와 관련된 사용자 세션 객체와 사용자 세션  
객체들간의 공동작업 정보를 처리하는 서비스 세션 객
체들은 분산처리환경에서 공동작업 처리/관리 시스템 
객체에 의해 공동작업 서비스가 이루어지는 통신망 인
프라 자원들의 상태 정보에 따라 동적으로 관리 된다 

(그림 8)은 Fashion Zone 공동작업 서비스 시스템 구
조 및 사용자와 시스템 객체들 간의 인터페이스 그리고,  
연계되는 서비스와의 컴포지션 가능 관계를 보여준다. 

 
- CSMF_FZ: 공동작업 GUI 로부터 해당 클라이
언트 생성요구를 받아 클라이언트 객체를 생
성하고 역시 공동작업 GUI 로부터 공동작업 
서버의 생성요구를 받아 생성된 공동작업 서
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(그림 8) Fashion Zone 공동작업 서비스 객체 구성도 

 



버에게 새로운 클라이언트 생성을  알려주며, 
공동작업 GUI 로부터 해당 클라이언트 삭제 
요구를 받아 해당 클라이언트 객체를 삭제하
고 이를 공동작업 서버에게 알려주며,  공동작
업 서버의 삭제도 관리한다. 

 
- SSM_FZ: 공동작업 클라이언트의 전달 정보를 
저장하고 이 정보를 다른 모든 활성화된 공동
작업 클라이언트에게 전달한다. 현재까지의  공
동작업 내용 보기의 요구에 대해 클라이언트
에게 이러한 요구의 결과를 전달한다.  클라이
언트의 현재 서비스 사용자 확인 요구를 수행
한다. 

 
- USM_FZ: 공동작업 GUI 에서 정보를 공동작업 
서버에게 보내며 공동작업 서버에게 보내오는 
정보를 저장하며 이 정보를 공동작업 GUI 에
게 전달한다. 현재까지의  공동작업 내용  보기
의 요구를 서버에게 전달하며 이러한 요구의 
결과를 다시 공동작업 GUI 에게 전달한다. 공
동작업 GUI의 모든 요구사항을 처리한다. 

 
4.3 Fashion Zone 서비스의 정보 흐름도 

 
공동작업 서비스 시스템에서는 기본적으로 어떤 공동
작업 GUI 의 모든 요구를 받아 서비스에 참가하는 다른 
모든 활성화된 사용자 GUI 에 이 요구를 실시간으로 전
달한다. 여기에서는 이러한 기본적인 기능과 그 밖에 
부가적인 기능을 수행하는 Fashion Zone 공동작업 서비
스 관리자와 공동작업 클라이언트/서버의 오퍼레이션에 
대한 정보 흐름도를 추출한다. 
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SSM _ FZ _#

Allocate USM_FZ Id

USM_FZ _#
CreateUSM_FZ

CreateSSM_FZ

Update CoWorkList

<Initial Setup part>

Loop until
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GetWorkListInfor(out short cntInfor , out shorttmpidInfor)
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InformReservedNumber(in shortReservedNumber)
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USM_FZ _#
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CreateSSM_FZ

Update CoWorkList

<Initial Setup part>

Loop until
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GetWorkListInfor(out short cntInfor , out shorttmpidInfor)

Return cntInfor & tmpidInfor

InformReservedNumber(in shortReservedNumber)

 
(그림 9) Fashion Zone 서비스 공동작업 초기 연결 설정 

과정 

 
4.4 Fashion Zone 서비스 GUI 

 
Fashion Zone 서비스 시스템 GUI 는 사용자가 단말에
서 자신이 구성하려는 분야의 패션 아이템 모드를 선택
하고, 이 정보를 바탕으로  기존 서비스  요청자의 이미
지 위에 자신이 생각하는 아이템을 연결하여 새로운 이
미지를 구성하고, 이 정보를 Fashion Zone 서비스 시스템
의 사용자 세션 객체로 보내어 다른 작업자에게도 자신
의 작업 과정을 보여주도록 한다. 그리고 다른 패션 모
드를 코디네이트하는 공동작업자의 작업 이벤트 및 서

비스 요청자의 요구 정보를 받아 화면에 디스플레이하
며, 이를 반영하여 생성된  이미지를 수정  개선하여 추
가적인 새로운 이미지를 생성해서 화면에 디스플레이 
할 수 있다. 

 
U SM _ F Z _ # SSM_FZ_#CSMF _FZ

W e b  B r o w s e r
( J a v a  A p p l e t )

InformSSM_FZIdandUSM_FZId (in short SSM_FZId , in short USM_FZId)

Save SSM_FZId

InformUSM_FZId (in short USM_FZId)

Save USM_FZId

Make nickname list

InformNewNickNameList (in string NewNickNameList)

Save NewNickNameList 

Return usmfzId

Start nickname
request thread

RequestNickNameList(out string NickNameList)

RequestNameList(out string NameList )

Return NameList

Return NickNameList

Display main
frame

 
(그림 10) Fashion Zone 서비스 공동작업 초기 연결 설정 
과정 계속 
 

 

USM_FZ _# S S M _ F Z _ #C SM F _ F Z
W e b  B r o w s e r
( J a v a  A p p l e t )

Start event
request thread
Start event
request thread

RequestData(out string OutputData )

Read one block in buffer
Return OutputDataReturn OutputData

Display OutputData
in Working panel
Display OutputData
in Working panel

Display selection
mode & Select
Display selection
mode & Select

Display image
group that 
selected

Display image
group that 
selected

Select image
& Drag
& Select button click

Select image
& Drag
& Select button click

CoworkingRequest(in string InputData)CoworkingRequest(in string InputData)

ClientToServer(in string Input)

Save on fileSave on file

ServerToClient(in string Output)USM_FZ_2USM_FZ_1

Save on bufferSave on buffer

<Main service part>

 
(그림 11) Fashion Zone 서비스 공동작업 정보 처리 과정 

 
 

USM_FZ_# SSM_FZ_#CSMF _FZW e b  B r o w s e r
( J a v a  A p p l e t )

<Monitoring & Service Logout part>

Monitoring
start

Return RData

Return ReplayDATA

Loop until 
TotalReplayLength

Logout select

CoworkingLogout (in shortLogoutusmfzId , out string LogoutOK)

move appropriate USM_FZ

If no more USM_FZ
then move appropriate SSM_FZReturn LogoutOK

GetCoWorkingReplayInfor (out short TotalReplayLength)
GetReplayInfor (in shortmonitoringUSM _FZnumber, out short Length)

Return Length

Return TotalReplayLength

CoWorkingReplay(out string ReplayDATA, in short TotalLength, in short CurrentLength)

Replay(out string RData, in short TLength, 

in short CLength, in short USMid );

UpdateClientsTable(in shortLogoutUSMFZId)

 
(그림 12) Fashion Zone 서비스 공동작업 모니터링/Logout 

과정 

또한, 공동작업자들이 GUI 에서 공동으로 진행한 모
든 작업을 마지막으로 Fashion Zone 서비스 시스템에 저
장하여 서비스 요청자와 공동작업자 모두 패션 코디네
이션 전과정을 웹을 통하여 GUI로 확인할 수 있다. 



Fashion Zone 서비스 시스템 GUI 세부 기능과 화면  
디자인은 (그림 13)과 같으며, 세부  기능들은 웹상에서  
시스템 및 기능 상호간의 단계적 절차를 거쳐 진행된다.  

 

 
(그림 13) Fashion Zone 공동작업 서비스 GUI 

- [ID 설정기능]: 사용자는 초기에 웹 기반의  
Fashion Zone 서비스 시스템을 사용하기 위해서 
자신의 ID 를 설정하고 이를 시스템에 통보함으
로써 공동작업에 참여하게 된다. 공동작업을 진
행하는 동안 자신의 ID가 다른 작업자와 Fashion 
Zone 서비스 시스템에게 전해지고 이 ID 를 바탕
으로 자신의 작업이 구별되어 저장되고 다른 작
업자와 서비스 신청자에게 전달 된다. 

 
- [공동작업자 List 표시 기능]: 작업에 참여하고 
있는 공동작업자의 리스트를 보여주는  기능으로  
현재 작업 참여자들을 확인하는 기능을  제공한
다. 

 
- [작업 Mode 선택 기능]: 공동작업을 수행할  때  
자신의 전문 분야를 설정하는 기능으로  Hair 
mode, Dress mode, Pants mode 가 있으며 선택한 
모드에 상응하는 컨텐트들을 지원 받아  작업을  
수행할 수 있다. 

 
- [이미지 편집 기능]: 서비스 신청자의 기본 이미
지에 선택한 모드의 컨텐트를 이용해서  이미지
를 변화시키고 새로운 이미지를 적용하며, 아이
템을 추가/삭제하는 이미지 작업을 수행하여 신
청자가 원하는 이미지를 만드는 작업을  수행할  
수 있다. 

 
- [작업과정 Monitoring 기능]: 작업과정을 확인하
는 기능으로 사용자들이 공동작업을 수행한 후
에 작업이 이루어진 전 과정을 확인하려고 할 
때 이를 표시하는 기능을 수행한다. 

 
- [Logout 기능]: 공동작업을 종료하고 서비스 객체
를 삭제하는 기능을 수행한다. 

 
5. 결 론 
 

21 세기의 가장 큰 변화를 가져올 IMT2000 과 함께 

홍수처럼 솟아지는 서비스들의 형태는 더 이상 과거의  
협소하게 정의되고 고정된 환경에서의 제한적 기능들로  
이루어진 서비스 개념들이 아닌 보다 능동적이고 다양
한 기능과 환경에서의 다양한 서비스 개념들이다. 이런 
서비스 개념들 중에 다자간 형태의 다양한 데이터 서비
스 형태가 가장 큰  이슈라고 생각된다.  본 연구에서는  
이러한 추세에 발 맞추어 개방형 정보통신망을 기반으
로 다양한 멀티미디어 컨텐트를 이용한 통신망상에서의  
공동작업을 지원하기 위한 공동작업 처리/관리 시스템
을 제안/설계 하였다. 또한 이렇게 설계된 시스템의 기
술 검증을 위하여 인터넷을 기반으로 하는 통신망 상에
서 여러 코디네이터들이 특정 신청자의 분야별 패션 코
디를 동시에 해줄 수 있는 Fashion Zone 서비스를 구현
하였다. 제안된 시스템은 분산처리환경에서 진행되는 
멀티미디어 공동작업을 효과적으로 지원하기 위한 객체
들의 체계적인 관리 방식을 제공하며, 실제 물리적인 
전달망과 공동작업을 지원하는 시스템들이 사용하는 자
원들을 효율적으로 사용할 수 있도록 하는데 중요한 역
할을 제공할 수 있다.  기존의 공동작업을  위한 시스템
들은 분산 환경에서 다수의 사용자들이 도구로 사용되
는 어플리케이션 및 정보를 공유하기 위하여 분산되어  
있는 공유 어플리케이션을 액세스 할 수 있도록 환경을  
설정하는 네트워크 자원 관리 형태의 장치 및 이를 이
용한 공유 어플리케이션의 액세스 제어 방법에서는 단
순히 분산 처리 환경 구조를 이용하여 공유 어플리케이
션간의 공유 방법을 제공하는 기능만을 두었으며, 제시
된 공유방법 기능에 의해 야기되는 자원들의 관리 및 
보안 문제는 취약한 상태이다.  이로 인해  실제 전달망
과 시스템들이 사용하는 자원관리의 비효율성이 야기되
고, 이는 결국 네트워크를  통한 공동작업  서비스 자체
에도 많은 영향을 미칠 수 밖에 없었다. 이러한 문제점
을 해결하기 위해 공동작업 서비스 지원 객체들의 효과
적인 관리를 체계화된 구조 내에서 제공하는 방법이 제
시되어야 하고, 이런 방법에 따른 관리 객체 구성 방법 
또한 중요하다. 따라서 본 연구에서는 이러한 문제점들
을 해결하기 위한 방안을 제시하는 시스템을 설계하고  
검증하였다. 또한 설계된 시스템은  범용성을 위하여  
OMG 에서 표준으로 제안한 A/V 스트림 데이터의 상호 
교환 규격을 기반으로 설계하였다. 그리고, CORBA 스
펙에 충실히 설계되었기 때문에 하나의 서버에서 제공
되지 않고 분산 서버 형태로 제공될 수 있으며, 시스템
의 유지 보수와 확장이 용이하다.  
이러한 공동작업에 관한 향후 연구 과제로는 

IMT2000의 서비스 컴포넌트 환경으로써 무선 환경에서
의 공동작업 지원을 위한 연구이다. 또한 이와 함께 다
양한 형태의 구체적인 공동작업 서비스 형태들도 함께  
의논 되어져야 할 것이다 
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