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요  약 

정보통신 서비스에 대한 요구가 다양 및 복잡해지고 네트워크 기술이 빠른 속도로 
발전하면서 각종 정보의 관리를 위한 클라이언트-서버 시스템의 구축이 보편화되고 
있다. 특히 인터넷의 활용이 확대되면서 Web 기반의 서비스 및 정보 제공 시스템의 
구축이 널리 확대되고 있다. 본 논문에서는 Web 기반의 클라이언트-서버 시스템의 
구축 시에 Java 및 Java Script를 이용하여 클라이언트에서 서버의 컴퓨팅 부하를 적
절히 분담할 수 있는 방안을 제안하고, 초고속 국가망 이용자 정보관리 시스템의 
구현 사례를 소개한다. 초고속국가망 이용자 정보 관리 시스템은 각 지역 단위의 
관리 센터 및 전화국의 업무 취급자에게 Web 환경의 그래픽 사용자 인터페이스
(GUI: Graphical User Interface)를 제공하고, 한국전산원의 시스템과 이용자에 대한 정
보를 송수신하며, 청약 접수, 과금 정보 및 이용자 관련 각종 정보의 관리 기능을 
수행한다. 초고속 국가망 이용자 정보관리 시스템 구현의 핵심은 동시다발의 Client 
측의 요청(Query)에 대하여 서버의 부하를 줄일 수 있도록, Web 클라이언트-서버 환
경의 그래픽 사용자 인터페이스의 수행측인 브라우저의 처리흐름을 Java 및 Java 
Script 를 이용하여 효율적으로 구현함에 있다. 마지막으로 본 논문에서 제안하는 방
법에 대하여 서버의 성능, 클라이언트의 성능 및 동시 접속 클라이언트 숫자의 관
점에서 효율성을 분석한다. 

 
1. 서론 
 
인터넷과 웹의 이용이 빠르게 확대되면서 

Web 기반의 클라이언트-서버 구조를 이용한 
시스템 구축이 보편화되고 있다. 이러한 Web 
기반의 시스템은 이용의 편리성, 개방성 및 
시스템 확장의 용이성과 같은 장점에 기인하
여 널리 확대되고 있다. 이러한 시스템은 클
라이언트가 단순히 Web browser 만을 가지면 
됨으로 인해 클라이언트 시스템의 구축이 대
단히 간단해진다. 한편으로는, 클라이언트는 
단순히 Web browser 를 통한 사용자 인터페이
스만을 제공하는 형태로써 모든 컴퓨팅이 서
버 측에서 수행되어야 하므로 서버의 부하가 
커지게 될 수도 있다. 

초고속국가망 이용자 정보 관리 시스템은 
Web 기반의 클라이언트-서버 환경의 그래픽 
사용자 인터페이스(GUI)를 통해 한국통신의 
각 지역본부 및 전화국에서 업무를 처리할 
수 있는 시스템이다. 또한 한국전산원의 시스
템과  이용자에 대한 각종 정보를 수시로 송
수신하며, 청약 접수, 과금(요금 부과) 정보 
및 이용자 관련 각종 정보의 관리 및 분석 
기능을 수행한다.  

 현재 한국통신의 각 지역본부와 전화국
의 운용자 단말은 대규모의 Web 클라언트 군
(Group)을 형성하므로 Web 처리 환경 구현 
시 서버 측의 데이터베이스와 연결 및 검색, 
조회 결과 전송 및 처리 속도 저하 등의 문
제점이 발생될 수 있다. 따라서 Web 클라이



 

언트의 요청과 서버의 처리 흐름 제어 및 구
현 시 응답 속도의 향상을 위한 효율적인 방
안이 마련되어야 한다. 

 본 논문에서는 Web 기반의 클라이언트-
서버 시스템의 구축 시에 서버의 컴퓨팅 부
하를 클라이언트가 적절히 분담할 수 있는 
Java Script의 활용 방안을 제안한다. 실질적인 
사례로 초고속국가망 이용자 정보관리 시스
템을 Web 기반으로 구현하고, 동시다발의 클
라인트 요청에 대하여 서버의 부하를 줄일 
수 있도록, Web 클라이언트-서버 환경의 그래
픽 사용자 인터페이스(GUI)의 수행 측인 브
라우저의 처리흐름을 Java Script 를 이용하여 
효율적으로 제어 및 구현하는 방안을 제시하
였다. 또한, 제안하는 방법에 대하여 서버 및 
클라이언트의 성능과 동시 접속 클라이언트
의 수의 관점에서 시스템의 성능에 대하여 
분석한다. 

 본 논문은 7 개의 장으로 구성되어 있으
며, 제 2 장에서는 클라이언트-서버 컴퓨팅 모
델의 특성을 설명한다. 제 3장에서는 본 연구
의 실제 적용 시스템인 초고속국가망 이용자 
정보 관리 시스템의 정보관리 흐름과 이용자 
정보관리시스템의 구조에 대해 설명하고, 일
반적인 클라이언트-서버 컴퓨팅 모델에서의 
구현상 문제점을 제 4 장에서 제시한다. 제 5
장에서는 도출된 문제점의 해결 방안으로 
Web 의 주된 언어인 HTML 및 Java Script[1]
를 이용하여 클라이언트에서 일부 컴퓨팅을 
담당함으로써, 동시다발의 클라이언트 요청 
시 서버 측의 부하(load)를 감소 시켜 전체적
으로 처리속도를 증진시키는 방법에 대하여 
설명한다. 제 6 장에서는 환경에 따른 성능 
분석을 다루고, 제 7장에서는 결론과 함께 향
후 개선 방향을 제시한다. 
 
2. Client-Server 컴퓨팅 모델 개요 
 
클라이언트-서버 시스템에서 클라이언트
는 하나 또는 그 이상의 서버로부터 서비스
를 제공 받는다. 즉, 서버는 클라이언트의 요
구를 받아 이를 처리하는 역할을 하며, 하나
의 요구에 대하여 단일 서버 또는 여러 서버
의 공조적인 처리를 하게 된다. 이러한 컴퓨
팅 환경의 장점은 융통성 있는 사용자 인터
페이스와 서로 다른 환경의 컴퓨터가 결합되

어 분산 컴퓨팅 기반을 이용한 보다 빠른 처
리에 있다.  

 클라이언트-서버 시스템에서 서버와 클
라이언트의 역할은 다음과 같이 정리할 수 
있다[2]. 

 
서버 역할: 

1) 클라이언트의 쿼리 대기 
2) 클라이언트의 쿼리 수행 
3) 쿼리 결과 전송 

 
클라이언트 역할: 

1) 사용자 인터페이스 제공 
2) 사용자 요구를 필요한 프로토콜로 
변환 
3) 서버에게 요구 전송 
4) 서버 응답 대기 
5) 서버 응답을 변환 

 
이상에서 보는 바와 같이 클라이언트는 
이용자의 요구를 서버로 전송하고, 그 결과를 
받아 이용자가 알아볼 수 있는 형태로 변환
하는 임무를 주로 수행한다. 따라서, 클라이
언트는 그다지 많은 연산 처리를 요구하지 
않는 반면, 서버는 클라이언트의 요구를 처리
하기 위하여 보다 강력한 연산 기능을 요구
한다. 
 
3. 초고속 국가망 이용자 정보관리 
 
3.1 이용자 정보관리 Workflow 
 
초고속 국가망의 서비스를 제공받기 위하
여 국가 기관 이용자는 한국전산원에 가입 
승인을 받은 후, 통신 사업자에게 가입 신청
을 하여야 하는 복잡한 서비스 신청 절차를 
거쳐야 했다[3]. 이러한 서비스 청약 절차는 
단순히 복잡한 청약 절차만의 문제를 야기 
시키는 것만은 아니다. 통신 사업자가 서비스
를 제공하고 있는 과정에서 변동 내역이 발
생할 경우, 국가망 사업의 총괄 기관인 한국
전산원에 통보되지 않는 경우가 발생할 수 
있다. 또한, 통신 사업자는 서비스 종류별(예: 
Packet, Frame Relay, 전용선, 인터넷 등)로 이
용자를 관리하므로, 총괄적인 이용자 정보 관
리가 곤란하다. 



 

이러한 현황은 초고속 국가망 사업의 추
진 계획 및 요금 정산 등에 커다란 문제점을 
야기 시켜왔다. 이런 문제점을 해결하고자 통
신 사업자는 국가망 이용 기관의 통합 정보 
관리 시스템의 구축이 요구되었으며, 이 시스

템은 한국전산원의 시스템과 통신 사업자의 
과금 관리 시스템간의 가교적 역할을 수행하
게 되었다. 그림 1 은 초고속 국가망 이용자 
관리를 위한 시스템들간의 관계 및 업무의 
흐름을 보여주고 있다.  

그림 1. 초고속 국가망 이용기관 정보 관리 시스템 구성 

 
3.2 이용자 정보관리 시스템 
 
통신 사업자인 한국통신의 이용자 정보 
관리 시스템은, 그림 1 에서와 같이 한국전산
원의 이용기관 정보관리 시스템으로부터 이
용자의 요구 사항(신규, 변경, 전환, 해지 등)
을 받아, 해당 서비스의 과금 시스템(HiNet 
P/F, 전용선, 인터넷 중 하나)에 필요한 사항
을 전송하여 주며, 또한 자체적인 관리를 위

하여 Database 에 저장한다. 즉, 이용자 정보 
관리 시스템의 기능은 크게 청약 접수, 과금 
정보 전송, 정보 관리 기능의 3 가지로 크게 
구별할 수 있다[3]. 이 3 가지 기능 중 가장 
중요한 역할은 이용자 정보 관리 기능으로, 
세부적으로는 청약 관리, 이용자 현황 관리, 
이용자 분석, 통계 기능, Notification 및 시스
템 관리 기능 등이 있다. 각 기능에 대한 개
략적인 설명은 다음과 같다. 

 
청약 관리 기능 : 한국전산원에서 승인되
오 통보된 신규청약, 가입전환, 가입변경 내
역을 접수하여 시스템의 Database에 저장하며, 
신청된 내역을 한국통신의 전화국에서 조회 
및 접수하는 기능이다. 

 
이용자 현황 관리 기능 : 이용자의 현황을 
조회하는 기능으로 현재 및 기간별, 지역별, 
서비스별로 이용자 현황을 조회할 수 있고, 
또한 각 이용자별 세부 현황도 조회할 수 있
다. 

 
이용자 분석 기능 : 본 기능은 이용자의 

통계 현황을 조회하는 기능으로 기간별, 지역
별, 서비스별로 이용자 분석 정보를 조회할 
수 있으며, 기간별 이용자 변동내역 분석 정
보를 조회할 수 있다. 분석정보는 Text 및 그
래프형태로 출력된다. 

 
통계 기능 : 이용자 분석 기능에서 사용하
기 위한 각종 통계 데이터의 수집 기능이다. 

 
Notification 기능 : 각 전화국에서는 한국
전산원에서 승인하고 배정한 청약, 변경, 전
환내역을 처리하기 위하여 초고속 국가망 이
용자 정보관리 시스템에 접속 및 정보를 조

한국전산원

이용자
정보관리시스템  

과금 관리시스템 

전화국

� 청약정보  전송
� 청약/처리결과/
과금기초데이타 전송

� 청약처리결과 전송
이용기관

� 신규/변경/전환/
해지 /해제 신청

�신청내역 처리

� 결과통보

과금정보조회

정산관련
정보  입력

�  처리결과입력

� 청약정보
조회



 

회하여야 한다. 수시로 초고속 국가망 이용자 
정보관리시스템의 정보를 조회하는 것은 시
스템 사용자에게 많은 시간과 노력을 필요로 
하는데 이러한 사용자들의 정보검색에 대한 
부담을 줄일수 있도록 한것이 Push 기능이다. 
즉 초고속 국가정보통신망 이용자의 신규청
약, 변경, 전환이 발생하면 관련 전화국에서 
이용자의 변경내역을 인식할 수 있도록 하는 
기능이다. 

 
시스템 관리 기능 : 사용자 관리, 데이터 

Backup 등의 시스템을 관리하는데 필요한 기

능이다. 
 
이상과 같은 기능을 제공하는 초고속 국
가망 이용자 정보관리 시스템은 Web 을 기반
으로 한 사용자 인터페이스를 제공한다. 시스
템은 Web 서버와 Database 서버로 구성되어 
있으며, 사용자, 즉 전화국의 업무 처리자는 
Web Browser 를 통하여 각종 정보의 조회 및 
필요한 사항의 입력을 수행한다. 그림 2 는 
이와 같은 Web 기반의 이용자 정보 관리 시
스템의 구성을 나타내고 있다. 

 

그림 2. 이용자 정보관리 시스템 구성도

 
4. 구현상의 문제점 
 
제 3장에서 설명한 바와 같이, 이용자 정
보 관리 시스템이 가지고 있는  기능의 많은 
부분이 조회 기능이다. 이용자의 다양한 형태
의 요구를 수용하기 위하여, 조회 기능은 
HTML 을 이용한 radio 또는 checkbox 형태로 
조회 요청을 위한 사용자 인터페이스를 제공
하고 있다. 즉, 이용자가 특정 서비스 사용자
(국가망 이용자)의 내역을 조회함에 있어 일
부 정보는 관심의 대상이 아닐 수 있다. 이런 
경우, checkbox 를 이용하여 선별적으로 정보
를 요청하게 된다. 이러한 경우 클라이언트 
측 브라우저에서 운용자는 다양한 형태의 조
건을 선택할 수 있다. 

 이와 같이, checkbox를 이용한 선별적 정
보의 요청은 기존의 embedded SQL 과 같은 
정적인 쿼리(Query) 언어로는 처리가 곤란하
며  Database 시스템에서 Dynamic SQL[4]을 
이용하여 처리된다.  Dynamic SQL 은 서버측 
CGI나 그에 준 하는 Program에 embed 된 정
적인 쿼리를 수행하는 것이 아니라 실행시간
에 조건이나 selection field 가 지정될 수 있도
록 문자열 형태의 인자로 저장되었다가 실행

시간(run-time)에 바인딩(binding)되어 처리된다. 
Database 시스템은 Web 서버를 통하여 전
송되어 온 각 컴포넌트의 선택 여부를 판별
하기 위하여 Parsing process를 거친다. Parsing 
process 는 주로 각 컴포넌트를 하나씩 점검하
여 선택된 항목들을 미리 설정된 의미 있는 
그룹으로 분류한다. 
예를 들면, 그림 3 에서 보는바와 같이,  
하나의 의미 있는 그룹(예: 청약 유형, 회선상
태, 해지/해제 구분 등)내에는 많은 선택 조건
이 있을 수 있다. 즉, 청약 유형에는 신규 청
약, 서비스 전환, 서비스 변경 및 전체 항목 
일괄 선택의 조건이 있다. 이용자는 이중에 
하나 또는 그 이상의 조합으로 검색을 요청
할 수 있다. 이 경우, parsing process는 선택된 
항목들을 의미 있는 그룹(이 경우에는 청약 
유형)으로 분류한다. 이렇게 분류된 그룹은 
SQL문의 조건절에 이용된다. 
이상에서와 같이 검색 조건을 parsing 

process 를 이용하여 Dynamic SQL 로 처리할 
경우 서버는 각 이용자의 요청마다 parsing 
process 를 거쳐야 한다. 하나의 이용자 입장
에서는 이와 같은 처리 절차가 단순하게 보
일 수 있으나, 일정 시간 내에 다수의 클라이

Browser

전화국 

Webserver

Service 
Request 

Database 
HTML 
 - JavaScript
 - Applet 

Query 

Result 



 

언트로부터 요청된 쿼리를 수행해야 하는 서 
버는 동시 다발의 parsing process 를 처리해야 
한다. 이는 서버에 많은 부하를 주게 되어 전
체적인 시스템의 성능을 저하시키는 결과를 
야기할 수 있다. 순수하게 클라이언트의 요구
를 처리하는데 소요되는 총 처리 시간을 Ts

라 하면, 
 

 

그림 3. 조건검색을 위한 인터페이스 예 
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로 표현될 수 있으며, 이 식에서 Tq 는 실제로 
쿼리를 수행하는데 소요되는 시간, Tp 는 
parsing에 소요되는 시간을 나타내며, n은 특
정 시간에 서버에 전달된 요청의 수를 나타
낸다. 

 

5. Java-based Smart Client 
 
서버가 수행하여야 하는 Parsing 처리를 
클라이언트 측에서 처리할 수 있다면, 서버 
측의 부하를 줄일 수 있다. 즉, 클라이언트에
서 checkbox 의 선택 여부를 판단하여 의미 
있는 그룹의 string 을 만들어 서버에 전달하
면, 서버는 이를 이용한 검색만 실행하면 된
다. 예를 들면, 그림 3 에서 기관유형 그룹의 
항목 중 지역기관, 정부투자기관, 문화예술기 
관이 선택되었다면, kukka=default & jiyok=1 & 
jungbu_tuja=1 & kyoyuk=default & 
yeonku=default & munhwa=1 & danchae=default 
& kita=default & kigwan_all=default 가 parsing 
process 를 거치고 나면 (jiyok, jungbu_tuja, 
munhwa)라는 string 이 발생된다. 이 string 은 
SQL문의 where절에서 조건 검색에 이용된다. 
그러나, 서버에서 처리될 조건의 논리적 
결합을 이미 알고 있으므로, 이런 string 을 클
라이언트에서 미리 만들어 보낼 수도 있다. 
이러한 기능은 클라이언트가 특정 응용프로
그램을 수행하는 경우에는 그 응용프로그램 
내에서 처리할 수 있다. 만약, Web 환경의 클
라이언트일 경우에는 Java script 나 applet 을 
이용하여 그 기능을 구현할 수 있다. 그림 4
에서는 이러한 클라이언트를 위한 사용자 인
터페이스를 제공하는 HTML 문서의 구성을 
나타내고 있다. 



 

 

그림 4. Java Script 를 이용한 조건문 형성 방법 

 
HTML 문서의 Body 에는 조건 설정을 위
한 Form을 제공한다. 이 Form은 radio button, 
checkbox, textbox, list-box 등으로 구성되어 있
다. 이러한 form 의 구성 요소들의 값은 사용
자의 조건 검색 기준에 따라 선택 및 설정되
고, submit button을 누르게 되면 Java Script의 
check_string_submit() 함수로 전달된다. 변수의 

형태로 전달된 form 의 구성 요소들의 선택 
및 설정 여부에 따라 조건문 형성을 위한 의
미 있는 그룹으로 분류된다. 즉, SELECT, 
FROM, WHERE 등에 필요한 일련의 string 을 
형성하고, 이러한 string 들은 별도의 변수에 
의하여 DB 에 저장된 프로시져로 전달된다. 
이러한 처리 과정이 그림 5 에 도식되어 있다. 

그림 5.  Client측의 string 형성과 Server측으로의 전달 및 이용 과정

 
 
 

Java script: 
 Find SELECT list and  
             assign it to var_select_column 
 Find FROM list and  
             assign it to var_table_name 
 Find WHERE list and  
             assign it to var_condition 
 Submit; 
HTML: 
 generating form 
 checkbox_1: var_name & value 
 checkbox_2: var_name & value 
 .......................... 
 checkbox_n: var_name & value 
 
 submit button(OnClick = run JavaScript) 

 

Procedure ( 
     var_select_column, 
     var_table_name, 
     var_condition 
) 
 
Open cursor; 
 
SELECT 

var_select_column, 
 
FROM 

var_table_name  
 
WHERE 

var_condition 

Client Server 

<HTML><HEAD> <BODY> 

<SCRIPT LANGUAGE=JavaScript> <form name="xx" method="POST" 

<!-- action="procedure_name target="_parent"> 

..... ....... 

function check_string_submit() <input type="button" name="ok" value="조회" 

 onClick="check_string_submit()"> 

 // checkbox의 선택여부 판별 </form> 

 // 선택된 항목들을 의미 그룹화 </BODY 

 // string을 variable에 assign> </HTML> 

 // variable 을 submit 

//--> 

</SCRIPT> 

</HEAD> 



 

6. 성능 분석 
 
제 5장의 그림 4 및 그림 5와 같이 클라
이언트에서 서버의 parsing process 를 수행할 
경우, 모든 경우에 있어 클라이언트의 요구 
사항에 대한 처리가 빠르다고 결론지을 수는 
없다.  클라이언트가 parsing 을 대행하는 경
우, 클라이언트의 요구를 처리하는데 소요되
는 총 처리 시간을 Ts'는 

∑ +=
n

i

cq
i

's TTT  

로 나타낼 수 있으며, Tc 는 클라이언트에서 
자바 스크립트를 이용하여 checkbox 의 선택 
여부를 판별하여, 의미 있는 그룹(예: 기관 유
형)의 string(예: jiyok, jungbu_tuja, munhwa)으로 
만들어 내는데 소요되는 시간이다. 다음 표는 
시스템 구성 및 클라이언트 요청 건수에 따
른 응답 시간의 비교를 나타낸다. 응답 시간
의 비교는 숫자적인 결과치가 아니고, 이용자
의 단말에서 느껴지는 응답 시간으로 판단하
였다. 

표 1 은 서버 및 클라이언트의 컴퓨팅 성

능 및 동시 요청 query 의 수에 따른 응답 시

간을 나타내고 있다. 이상의 결과가 보여주듯, 

서버의 성능은 높고(High) 클라이언트의 성능

이 낮으며(Low) 동시 요청 query 의 건수가 

적을 경우(Low)를 제외하고 클라이언트가 

parsing process 를 처리하는 시스템이 query에 

대하여 보다 빨리 응답함을 보여 주었다. 이 

사실은 Web 을 기반으로 한 정보 제공 시스

템에서 다수의 클라이언트에 의한 복잡한 조

건 검색을 수행하여야 하는 경우(예: 그림 3), 

Java 를 이용하여 클라이언트의 컴퓨팅 자원

을 활용할 경우에 보다 빨리 클라이언트의 

요청에 대한 응답의 결과를 받을 수 있음을 

보여 주고 있다. 

표 1. 환경에 따른 성능 분석 

서버 성능 Client 성능 동시 요청 수 응답시간 

High High High Ts > Ts' 

High High Low Ts > Ts' 

High Low High Ts > Ts' 

High Low Low Ts < Ts' 

Low High High Ts >> Ts' 

Low High Low Ts > Ts' 

Low Low High Ts > Ts' 

Low Low Low Ts > Ts' 

 

더구나, 개인용 컴퓨터의 컴퓨팅 성능이 

급속도로 향상되고 있고 인터넷의 활용이 널

리 보급되고 있다는 점을 고려한다면 (Client 

성능 : High, 동시 요청 수 n : High) 서버의 성

능이 높지 않아도 되므로 경제적인 시스템을 

구축할 수 있을 것이다. 또한, 본 논문에서 

제안하는 방법은 단순한 조건문의 형성뿐만 

아니라 서버측의 컴퓨팅 요구를 Client 측으로 

분산할 수 있는 구현 방법으로 보편화 될 수 

있을 것이다. 
 

7. 결론 
 

네트워크의 발전과 인터넷 및 Web 의 이

용이 빠르게 확대되면서, Web 기반 시스템의 

이용의 편리성, 개방성 및 확장의 용이성으로 
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인하여 Web 클라이언트-서버 구조를 이용한 

시스템의 구축이 보편화되고 있다. 이러한 시

스템의 구조에서는 클라이언트가 Web browser

만을 가지는 가벼운 시스템이 될 수 있으나, 

클라이언트는 Web browser 를 통한 사용자 인

터페이스만을 제공하므로 모든 컴퓨팅이 서

버 측에 의해 이루어져야 하므로 서버에 부

하가 가중되게 된다. 특히 동시 다발의 클라

이언트의 요청을 처리해야 하는 경우에는 서

버의 부하가 문제가 될 것이다. 

본 논문에서는 Web 기반의 클라이언트-

서버 구조에서 Java script 를 이용하여 클라이

언트의 요청(Query)에 대한 서버의 컴퓨팅 부

하를 클라이언트 자신이 분담하는 방안을 제

안하였다. 실제 적용 사례로 초고속국가망 이

용자 정보관리 시스템을 Web 기반으로 구현

하고 동시다발의 Client 측 요청에 대하여 서

버의 부하를 최소한으로 줄일 수 있도록, Web 

클라이언트-서버 환경의 그래픽 사용자 인터

페이스의 수행측인 브라우저의 처리흐름을  

Java Script 를 이용하여 효율적으로 제어하였

으며, 시스템(Server 및 Client)의 컴퓨팅 성능 

및 클라이언트 요청 건수의 관점에 대한 여

러 경우에 대하여 성능을 분석하였다. 

본 논문에서와 같이 Web 기반 서버/클라

이언트 환경 구현 시 대규모의 클라이언트 

요청이 발생될 가능성이 높은 경우는 클라이

언트 측 처리와 서버 측 처리의 흐름을 Java 

Scrip 나 Java Applet 등의 언어를 사용하여 적

절히 제어하여 준다면 서버의 처리 속도의 

향상은 물론 전체 시스템의 성능 향상을 가

능하게 할 것이다. 

본 논문에서 제안한 방법의 향후 개선을 

위하여, 단순히 단말에서 이용자가 느끼는 성

능 향상뿐 아니라, 서버 및 클라이언트의 컴

퓨팅 능력과 요청 건수에 대하여 실질적인 

평가 기준에 의하여 전체 시스템 성능의 측

정이 필요하다. 
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